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1. Introduccion

El fin de este curso es capacitar a los participantes en los fundamentos de la
programacioén, proporciondndoles las habilidades y conocimientos necesarios para
comprender y crear algoritmos simples, desarrollar programas bdsicos en
pseudocddigo utilizando PSelnt, y resolver problemas de manera sistemdtica y

l6gica.

Al finalizar el curso, los participantes serdn capaces de disenar, codificar y ejecutar
programas simples, asi como de aplicar los conceptos aprendidos para abordar

desafios de programacién en su entorno académico o profesional



2. Descripcion
2.1 Caja Principal (Tablero)

Un tablero con forma de ball en donde se almacenan las fichas del material
diddactico del Kit de Programacion.

2.2 Datos

Estas fichas representan datos numéricos tanto de tipo entero como decimales y
fraccionarios. También de expresar datos de tipo cardcter como letras o palabras.

Ademads de fichas en blanco para escribir el dato que quiera el usuario expresar.
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2.3 Variables, Operadores y Funciones Matemdaticas
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2.3.1 Variables

Una variable es un elemento de datos con nombre cuyo valor puede cambiar

durante el curso de la ejecucién de un programa.
2.3.2 Operadores Algebraicos

Los operadores matemdticos definen las operaciones bdsicas que actiuan sobre

los nUmeros y otras construcciones matematicas.
2.3.3 Operadores Logicos

Los operadores 16gicos se usan para comparar dos valores y devolver un resultado

verdadero, falso o nulo.
2.3.4 Funciones Matemdadticas

Una funcion matemdatica es una relacién que se establece entre dos conjuntos, a
través de la cual a cada elemento del primer conjunto se le asigna un Unico

elemento del segundo conjunto o ninguno.
2.4 Tipos de Datos

Se conoce como tipo de datos a aquello que puede contener una variable y

codmo esta almacena los datos.
2.5 Pseudocoddigo y Diagrama de Flujo

El pseudocddigo es una forma de representar cédigo, como algoritmos, funciones
y ofros procesos, utilizando una combinacion de lenguaje natural y elementos

similares al lenguaje de programacion.

En el diagrama de flujo, utilizamos simbolos y flechas para representar cada paso

del proceso.
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2.5.1 Inicioy Final

Es la forma en la cual se indica el “inicio del proceso” y “final del proceso”. Su

icono suele ser un rectdngulo con las esquinas redondeadas.

Pseudocddigo

Diagrama de Flujo

Proceso |

[ Proceso

]t

FIn Proceso

| Fin Proceso

2.5.2 Asignacion o Definir

Permite asignar un valor o definir una variable, donde se almacenan los datos que

se necesitan para resolver el problema. Suele representarse con un rectdngulo.

Pseudocddigo Diagrama de Flujo
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2.5.3 Datos de Entrada

Indica la recepcion de datos en la entrada. Se representa con un recuadro con las

esquinas inclinadas y una flec

ha hacia dentro.

Pseudocdodigo
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2.5.4 Datos de Salida

Indica la impresion de datos en la salida. Se representa con un recuadro con las

esquinas inclinadas y una flecha hacia fuera.

Pseudocddigo Diagrama de Flujo

| Mostar |

Pseudocodigo ’

2.5.5 Estructura de Control - Si

Pseudocdodigo Diagrama de Flujo
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2.5.6 Estructura de Control - Segun
Pseudocddigo Diagrama de Flujo
Estructura Segin ’I\

Pasudocodigo 1 De otro
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2.5.7 Estructura de Control - Repetir

Pseudocddigo

Diagrama de Flujo
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2.5.8 Estructura de Control - Mientras
Pseudocddigo Diagrama de Flujo
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2.5.9 Estructura de Control - Para
Pseudocdodigo Diagrama de Flujo
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3. EJERCICIOS
3.1 Funciones Matematicas
3.1.1 Calcular la raiz cuadrada de un nUmero

Escribe un programa que lea un nUmero entero y calcule su raiz cuadrada

utilizando la funcidén ‘raiz’ de PSelint.

Pasos a Seguir

» 0D

o

7.

Dar un nombre a este proceso: ‘CalcularRaizCuadrada’

Defina dos tipos de variables de tipo ‘Real’

Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese un nUmero entero: '
Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso de un valor al
usuario.

Asigne a la variable definida el resultado de la funcidén matemdatica ‘raiz’.
Utilice ‘Mostrar’ para mostrar un mensaje con el niUmero ingresado vy el
resultado de la funcion matemdtica.

Finalice el Proceso

Pseudocédigo Diagrama de Flujo




Comprueba la solucion en PSelnt
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# pscpsc Decimalatruncadopsct RaizCuadradapsc X Redondearpsc SenaTanCospsc Valorabsoluto psc Comandos x i
8 Algoritmo CalcularRaizCuadrada 1
» ) ) Eseribin

o Definir numero, raizCuadrada Como Real -
> b
= Mostrar “Ingrese un nimero entero: *

& Leer numero

£ raizCuadrada = raiz(numera)

g Mostrar “La raiz cuadrada de ', numero, * es “, raizCuadrada =
2 FinAlgoritmo -
4

I o © 7> =

[ h| B LTI N (1 x

° 3

3 #x% Ejecucion Iniciada. #*

Ingrese un nimero entero
> 9

puny A sascps

Lo ro I Proceso CalcularRaizCuadrada
a raiz cuadrada de 9 es 3

xx* Ejecucion Finalizada. *#

A

Definir numero, raizCu, ..

il

'Ingrese un nimero ent. ..

Mo cerrar esta ventana [ Siempre visible Reiniciar l

numero

raizCuadrada ¢ raiz(nu. ..
oo S
La raiz cuadrada de ',

!

FinProceso

seinjannsa A sopuewos ey b

Este pseudocodigo esta siendo editado como diagrama de flujo.
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3.1.2 Calculo del valor absoluto

Crea un programa que pida al usuario un niUmero entero y muestre su valor

absoluto usando la funcién ‘abs'.
Pasos a Seguir

1. Darun nombre a este proceso: ‘CalcularValorAbsoluto’
Defina dos tipos de variables de tipo ‘Real’

Utilice ‘Mostrar para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese un nimero negativo:

> 0D

Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso de un valor all

usuario.

o

Asigne a la variable definida el resultado de la funcién matemdtica ‘abs’.
6. Utilice ‘Mostrar’ para mostrar un mensaje con el nUmero ingresado y el
resultado de la funcidon matemdtica.

7. Finalice el Proceso

Pseudocédigo Diagrama de Flujo
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Comprueba la solucién en PSelnt

28 pseint . ) x
Archivo Edilar Configurar  Eiecuter  Ayuda

W HE e B ECSE G F R

# pscpsc Decimala RaizC SenaTanCospsc x ~ i
1| Algoritmo CalcularValorAbsoluto l P t,
2 Definir numero, valorAbsoluto Como Real LHga =
Mostrar "Ingrese un nimerc negativo: " 2
4 Leer numero §
5 valorAbsoluto = abs(numero) @ﬁ? Leer E
6 Mostrar "El valor absoluto de ", numero, " es ", valorAbsoluto =
7 FinAlgoritmo e

o ¥, PSDraw - CalcularValorAbsoluto - a X

B Pseint - Ejecutanda proceso CALCULARVALOR... o x MLV EIEE YA

#*x* Ejecucion Iniciada. =%
Ingrese un numero negativo:

> -89

El valor absoluto de -89 es 89

#»% Ejecucion Finalizada. tx (Proceso CalcularValorAbsoluto)
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Definir numero, valorA...

e

[)No cerar esta ventana  [_] Siempre visible Reiniciar I '. 'Ingrese un namero neg... /
/ ! o
/ numero ;
valorAbsoluto ¢ abs(nu. .. <
fa i
/ 'El valor absoluto de ...~
(FinProceso)
La ejecucion ha finalizado sin errores.
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3.1.3 Convertir un nUmero decimal a entero truncado

Disena un programa que solicite un nUmero decimal y lo convierta a un nUmero

entero truncado utilizando la funcién trunc.
Pasos a Seguir

1. Dar un nombre a este proceso: ‘ConvertirDecimalTruncado’
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Defina dos tipos de variables de fipo ‘Real’

Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese un niUmero negativo: *
Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso de un valor al
usuario.

Asigne a la variable definida el resultado de la funcidon matemdatica ‘trun’.
Utilice ‘Mostrar’ para mostrar un mensaje con el nUmero ingresado vy el
resultado de la funcion matemdatica.

Finalice el Proceso

Pseudocodigo Diagrama de Flujo

Comprueba la solucion en PSelnt

B oo -]
Archive Editar  Configurar _ Eiecutar  Ayuda By PSDraw - ConveniDecmalATiuncado - o x
BTl P - Il T T LR
& pscpsc Decimal a truncado.psc* X RaizCuadrada.psc SenoTanCospsc Valorabse
E I Proceso ConvertirDecimalATruncado
ol 2 Definir numeroDecinal, numerofruncado Como Real
=| = Escribir 'Ingrese un namero decimal: ' - - _ -
3 Leer nunerobecimal (Proceso ConvertirDecimalATruncado |
2 numeroTruncado < trunc(nunerobecimal)
; Escribir 'El nimero truncado es: ', numeroTruncado ‘Definir numeroDecimal, . .. ‘ %’
% | 7 FinProceso
2| _ T .
ﬁ / 'Ingrese un numero dec.../
°
H s g
g / numeroDecimal /
H B PSeint - Gecutando proceso COMVERTRDECL.  — O X L
2
g || [t Egecuctén Iniclada. sk numeroTruncado & trunc... <
'i’ Ingrese un nimero decimal:

> 65.985 . l 2

E] nimero truncado es: 65 / 'EL numero truncado es...

*#* Ejecucion Finalizada, *x*

(FinProceso)
LNumarmmnc [ Siempre visitle Resniciar I‘
| Definir numeroDecimal, numeroTruncado Como Real
CER
Q=D subbocesa

La ejecucion ha finalizado sin erores.
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3.1.4 Redondear un nUmero

Programa que lea un nUmero decimal y lo redondee al entero mds cercano

usando la funcion redondear.
Pasos a Seguir

1. Darun nombre a este proceso: ‘RedonderarNumero’
Defina dos tipos de variables de tipo ‘Real’

Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese un niUmero decimal: *

M 0D

Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso de un valor al

usuario.

o

Asigne a la variable definida el resultado de la funcidén matemdatica ‘redon’.
6. Utilice ‘Mostrar’ para mostrar un mensaje con el nUmero ingresado y el
resultado de la funcion matemdtica.

7. Finalice el Proceso

Pseudocoddigo Diagrama de Flujo

Comprueba la solucion en PSelnt
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£ pscpsc Decimal a truncado,psct dapsc Redondearpsct SenoTanCos.psc  Valorabsouto.psct Comandos x "
8 Proceso RedondearNumero L
> e L
o~ Definir numer numeroRedondeado Como Real =
) z
= Escribir 'In ero decimal: ' 2
& Leer numeroDe 3
= numeroRedondeado « redon(numeroDecimal) e | F
S Escribir 'El nimero redondeado es: ', numeroRedondeado

& FinProceso = - =

: S| B WO 8 Ve KR X

5w

€ | *** Ejecucion Iniciada. *+x

& | Ingrese un nimero decimal

= 5040 Proceso RedondearNumero

Z | [E1 nimero !

§ | #** Ejecuci o - :

3 Definir numeroDecimal, ..

L ’

"Ingrese un nimero dec..
r U4
numeroDecimal

numeroRedondeado ¢ red...

= 7
El nimero redondeado ...
FinProceso
La ejecucion ha finalizado sin errores.
= £sp 0423 p.m
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3.1.5 Cadlculo del seno de un dangulo en grados

Escribe un programa que lea un dngulo en grados y calcule su seno utilizando

la funcién seno de PSelnt.
Pasos a Seguir

1. Dar un nombre a este proceso: ‘SenoAngulo’.
Defina dos tipos de variables de tipo ‘Real’

Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese el grado del angulo: *

> 0D

Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso de un valor al

usuario.

o

Asigne a la variable ‘senoAngulo’ el resultado de la funcidn sen(variable).
Utilice ‘Mostrar’ para mostrar un mensaje con el resultado de la funcidn
seno.

7. Finalice el Proceso

Pseudocédigo Diagrama de Flujo
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Comprueba la solucién en PSelnt

28 Pseint ) x

EET N BN [ o, PsDraw - Calciarseno

Archiv  Editar Configurar  Ejecutar  Ayuda

R e A
Vet OpwmdosyFuiss X

<sin titulo» [SenoTanCospsc” X| ML IR AR
HV:';‘-S“ I Op Algebraicos —— 1\ Proceso CalcularSeno
- nm + (suma) 2 Definir num, resultado Como Real
resultado
- (resta) 3 Escribir 'Ingrese un angulo en grados: '
* {multiplicacitn) 4 Leer num
 (diisiem) 5 resultade « sen(num) [Proceso CalcularSeno )
! {potancls) 6 Escribir '€l seno de ', num, ' grados es: ', rest .
POD. Yo, TLoas 1) /! FinProceso T
EEaEe . Definir num, resultado. ..
¥ (conjuncitn) B PSeint - Ejecutando proceso CALOULARSEND. - a x o
O spuncién) sxx Ejecucion Iniciada, s / 'Ingrese un angulo en ... 7
NO inegacion) Ingrese un angulo en grados:
[-] Op. Relacionales > 45 [auny
= u
auel El seno de 45 grados es: 0.8509035245
 (eisinee) #x% Ejecucién Finalizada. ##
< (manon resultado ¢ sen(num)
< (menor o igual)
> (mayor) 2
I i " )
= (mayor o igual) / 'El seno de ', num,
[-] Func. Matematicas —— D o
NO cerrar esta ventana Siempre wisible Reiniciar P .
abs (valor absoluto) "F1i
e (valor tuncado) ( flnProceso_j
redon (valor redondead
raiz (1aiz cuadrada)
‘sen (seno)
€05 (cosena)
1an (tangente)
agen (arcosend)
‘acos (arcocosena)
atan (arcotangente) m o
In (Jlogaritma natural)
ol

s (hune_ sxmanen
La ejecucion ha finalizado sin errores.
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3.2 Operadores Logicos

3.2.1 Verificar si un nOmero estd en un rango

Crea un programa que lea un nUmero entero y verifique si estd entre 10y 20

(inclusive) usando operadores 16gicos.

Pasos a Seguir




: iand il
&2/ POLITECNICA
UPEC DEL CARCHI

1. Dar un nombre a este proceso: ‘VerificarRango'.

M 0D

Defina una variable de tipo ‘Entero’
Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese un nimero entero: *

Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso de un valor al

usuario.

5. Use la estructura de control ‘SI’

Q.
o.
C.
d.

Si ‘variable’>=10Y ‘variable’<= 20 Entonces.

Mostrar ‘El numero ingresado esta en el rango 10y 20.
Sino Mostrar ‘El numero NO esta en el rango de 10y 20'.
Fin Si

6. Finalice el Proceso

Pseudocoddigo Diagrama de Flujo

Comprueba la solucion en PSelnt
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& VerficarRangopsct
8 Proceso VerificarRango
o Definir numero Como Entero
)
Escribir 'Ingrese un numero entero
: Leer numero
= Si numeroz1¢ Y numeros2¢ Entonces
: Escribir 'El nimero estd en el rango de 10 a 20
2 SiNo
» 3 hara o laarh e el  ranab s ot 8
3 Escribir 'El nimero N 4 en el rango de 10 a 2 i
R Finsi
9 FinProceso -
3 wa i,
S PR LTIN b KR X
ER
2 | wax Ejecucion Iniciada. sk
Ingrese un nimero r Proceso VerificarRango
E1 nimero NO est e - —
ity b g Definir numero Como En.. )
##% Ejecucion Finalizada A,
; o 2
Ingrese un namero ent +
¢ g
numero M
l 8
No cerrar esta ventans ? Rei . + 3
i v
numeroz10 Y . 2
8
]
<
= 2 - 2 ®
El ndmero NO esta en El namero esta en el 2
§
g
!
FinProceso
am ; s v A P oan 5431 p. m P
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3.2.2 Validar si al menos una condicion es verdadera

Escribe un programa que lea tres nimeros y verifique si al menos uno de ellos es

mayor que 50.
Pasos a Seguir

1. Dar un nombre a este proceso: ‘VerificarCondicion’
Defina dos variables de tipo ‘Entero’

Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese el primer nUmero: *

M 0D

Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso de un valor al

usuario.

o

Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese el segundo numero: *

6. Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso de un valor al
usuario.

7. Use la estructura de control ‘S’

a. Si‘variable1’> 50 Y ‘variable2’ 50 Entonces.

b. Mostrar ‘Al menos uno de los nUmeros ingresados es mayor a 50°.

c. Sino Mostrar ‘Ninguno de los nUmeros es mayor a 50'.

d. FinSi

8. Finalice el Proceso

Pseudocoédigo Diagrama de Flujo
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Comprueba la solucion en PSelnt

3B roem
arcnve Eonsr Confiowsr €
e E e LG E BN R [
£ e <sintulo>* X - — My
[} Proceso VerificaralMenosunacondicion 1
% Definir numerol, numero? Como Entero [T e 4
2 Escribir 'Ingrese el primer nimero: * [
E Leer numerol g
g Escribir 'Ingrese el segundo ndmero: ° 1, PSDraw - VerificarAlhenasUnaCondicion
i Leer numero2 S B IE PN e KRR
L Si numerel>56 O numeroZ=56 Entonces
T Eseribir ‘Al menos uno de los nimeros es mayor que 58.° (Proceso VerificarAlMenasUnaCon. . .)
ﬁ SiNo - -
E ibir 'N de 1 58_° PRy
g  Escribir ‘Ninguno de los nineros es mayor que Ustinitinuns o PRIuR s
H Finsi
H FinProceso - - . 2
= Ingrese el primer nim. ..
AR z
H sx% Ejecucion Tniciada. sex numerol
Ingrese el primer nimero: o
> 58 'Ingrese el segundo ni. ..
Ingrese el segundo nimero:
>3 b
Ninguno de los nimeros es mayor que 50 numero.
s#x Ejecucion Finalizada. »+x
| f— =" numero1»50 0... =Y
BT Pe—— Reiniciar I
g > i 0 A
Ninguno de los numero. . Al menos uno de los n...
FinProceso
La sfecucion ha finallzado sin errores. verificaralMenosUnaCondicion
= e 0435 5. m.
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3.2.3 Verificar una condicion
Crea un programa que lea un niumero vy verifique si NO es negativo.
Pasos a Seguir

1. Dar un nombre a este proceso: ‘VerificarunaCondicion’.
Defina una variable de tipo ‘Rela

Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese un niUmero:

> 0N

Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso de un valor al

usuario.
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5. Use la estructura de control ‘SI’
a. Si ‘variable’<0 Entonces.
b. Mostrar ‘El numero ingresado es negativo’.
c. Sino Mostrar ‘El numero ingresado NO es negativo.
d. FinSi

6. Finalice el Proceso

Pseudocodigo Diagrama de Flujo

Comprueba la solucion en PSelnt

2B PSeint =] X
w0 EdieConfigusr EeoutarApuda
B =T e R T I e
<sin tiulos_ VerificanmaCOndicicnpsct X an PR OTE% e KR x W
1 Proceso VerificarunaCondicion ! TF i
2 Definir numero Como Real
3 Hostrar 'l a . P — —
ostrar - Angrese unmnere | Proceso VerificarunaCondicion b
4 Leer numero . S
5i numero<d Entonces Datol -
[ | Mostrar 'El nimero es negativo.' Definir numero Como Real
7 SiNo L
8 | Hostrar ‘E1 nimero NO es negativo. A

/ 'Ingrese un numero: '

9 Finsi
10 FinProceso
n / numero
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3.3 Operadores Relacionales
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3.3.1 Verificar igualdad de datos ‘CARACTER’
Disena un programa que lea dos cadenas de texto y determine si son iguales.
Pasos a Seguir

1. Dar un nombre a este proceso: ‘TextoSimilar’.

2. Defina dos variables de tipo ‘Caracter’

3. Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese el primer texto: *

4. Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso del texto al

usuario.

o

Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese el segundo texto: *
Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso del texto al
usuario.

7. Use la estructura de control *SI’

a. Si‘variablel’ = ‘variable2’ Entonces.

b. Mostrar ‘Los textos son iguales’

c. Sino Mostrar ‘Los textos no son iguales’.

d. FinSi

8. Finalice el Proceso

Pseudocoddigo Diagrama de Flujo

| L

Comprueba la solucion en PSelnt




oo ﬁ\ﬂ'q‘. *‘,s&].," gy eE Bk 2

# VerificarRangopsct  VerficarCondiciénpsc_ UsodelNOpsc_<sin_itulo Comandss. x 1y
) Proceso VerificarlgualdadCadenas b
e
& Definir textol, texto? Como Cadena e .
> Escribir 'Ingrese el primer texto S| B WH LTIE e KX i
8 Leer textol g E
g PR N . Proceso VerificarIgualdadCadenas >
: Escribir 'Ingrese el segundo texto: E
S Leer texto? =)
2 Si textol=texto? Entonces Definir textol, texto2... H
2 Escribir 'Los textos son iguales.'
\I i Ty -
A siNo Ingrese el primer tex... A
o Escribir 'Los textos son diferentes i1
- Finsi v -
i FinProceso textol %
g > — l 2 4
: . . Ingrese el segundo te... =
#xx Ejecucion Iniciada, xwx B,
Ingrese el primer texto: ' g
> Hola texto2 §
Ingrese el segundo texto: <
> Hola 7 g:
N textol=texto?2 2
Los textos son diferentes. g
#+% Ejecucion Finalizada. ** 5
v 7 7 ] o] -
Los textos son difere.. Los textos son iguales.
D venta Siem; 2
FinProceso
=D subbrocen
] . A EP 0442 p.m -
HQud00F0E@N@® » BH S o Gwe SUiNe o

3.3.2 Comprobar si un nUmero es mayor o igual a ofro

Crea un programa que lea dos niUmeros y determine si el primero es mayor o

igual al segundo.
Pasos a Seguir

1. Darun nombre a este proceso: ‘ComprobarMayorigual’.
Defina dos variables de tipo ‘Entero

Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese el primer numero: *

> 0D

Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso del texto al

usuario.

o

Utilice *Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese el segundo numero:

6. Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso del texto al
usuario.

7. Use la estructura de control ‘SI’

a. Si‘variable1’ >= ‘variable2’ Entonces.

b. Mostrar ‘El primer numero es mayor o igual al segundo’.

c. Sino Mostrar ‘El primer numero es menor que el segundo’.

d. FinSi

8. Finalice el Proceso
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POLITECNICA
DEL CARCHI

Comprueba la solucién en PSelnt

28 pselnt =

Archive  Editar  Configurar  Ejecutar  Ayuda
IwHR e 2@ GGE BN R

i VerficarC UsodeiNOpsc denaspsc _<sintitulo* X

Proceso ComprobarMayorIgual
Definir numerol, numero2 Como Entero
Escribir 'Ingrese el primer numero: ' ¥, PSDraw - ComprobarMayorigual

1

2

3

¢ Leer maeror BB WG O[W 1w A X
6

7

8

Escribir 'Ingrese el segundo nimero: '

Leer numero2

S$i numerolznumero? Entonces

| Escribir 'El primer nimero es mayor o igual al segundo.'
9 SiNo
10 | Escribir 'El primer nimerc es menor que el segundo.’

(Proceso ComprobarMayorIgual)

Definir numerel, numer. ..

. Finsi / 'Ingrese el primer nim...7
17 FinProceso /—1—x§
3 Ly

T A

B PSeint - Ejecutando proceso COMPROBARMA.  — (a} X / 'Ingrese el segundo na... [

#%% Ejecucién Iniciada. **x / numero2 7

Ingrese el primer nimero:

> 15
F v
Ingrese el segundo numero:

> 5
El primer nimero es mayor o igual al segundo. /"El primer nimero es m.,. /”
#%% Ejecucién Finalizada. #** . :

SIUOpUNS ASWOpRRUD >4 SRCRURAID B &7 W, 2r 3

/"E1 primer nimero es m...

(FinProceso )

No cerrar esta ventana [] Siempre visible Reiniciar

| Asignacion/Dimension/Definicion

3.3.3 Evaluar la diferencia entre dos nUmeros
Escribe un programa que lea dos nUmeros y verifique si son diferentes.
Pasos a Seguir

1. Dar un nombre a este proceso: ‘EvaluarDiferencia’.
2. Defina dos variables de tipo ‘Entero

3. Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese el primer numero: *
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4. Utilice 'Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso del texto al
usuario.

5. Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese el segundo numero: *
Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso del texto al
usuario.

7. Use la estructura de control ‘SI’

a. Si'variablel’ <> ‘variable2’ Entonces.
b. Mostrar ‘Los nUmeros son diferentes’.
c. Sino Mostrar ‘Los numero son iguales’.
d. FinSi

8. Finalice el Proceso
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3.3.4 Determinar si un nOmero es menor que otro

Programa que lea dos nUmeros y determine si el primero es menor que €l

segundo.
Pasos a Seguir

1. Dar un nombre a este proceso: ‘DeterminarMenor’.
Defina dos variables de tipo ‘Entero

Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese el primer numero: *

M LD

Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso del texto al

usuario.

o

Utilice *Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese el segundo numero: *

6. Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso del texto al
usuario.

7. Use la estructura de control ‘SI’

a. Si‘variablel1’ < ‘variable2’ Entonces.

b. Mostrar ‘El primer numero es menor al segundo’.

c. Sino Mostrar ‘El primer numero no es menor que el segundo’.

d. FinSi

8. Finalice el Proceso
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3.4 Operadores Algebraicos

3.4.1

Suma de dos numeros

Escribe un programa que lea dos nUmeros enteros y muestre su suma.

Pasos a Seguir

1.

Dar un nombre a este proceso: ‘Sumadosnumeros’.

2. Defina tres variables de tipo ‘Entero’.
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Utilice *Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese el primer numero: *

4. Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso del texto al
usuario.

5. Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese el segundo numero: *

6. Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso del texto al
usuario.
Asigne en la variable ‘resultado’ la operacion ‘variable1’ + ‘variable?2’.

8. Utilice ‘Mostrar’ con el siguiente mensaje ‘El resultado de la suma es: *,
resultado.

9. Finalice el Proceso
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3.4.2 Resta de dos nUmeros

Crea un programa que lea dos niUmeros decimales y muestre la diferencia

entre ellos.
Pasos a Seguir

1. Darun nombre a este proceso: ‘Restadosnumeros’.
Defina tres variables de tipo ‘Entero’

Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese el primer numero: *

M 0D

Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso del texto al

usuario.

o

Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese el segundo numero:

6. Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso del texto al
usuario.

7. Asigne en la variable ‘resultado’ la operacién ‘variablel1’ - ‘variable?'.

8. Utilice ‘Mostrar’ con el siguiente mensaje ‘El resultado de la resta es: *,

resultado.

9. Finalice el Proceso
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3.4.3 Multiplicacion de dos nUmeros
Disena un programa que lea tres nUmeros y muestre su producto.
Pasos a Seguir

1. Darun nombre a este proceso: ‘Productodosnumeros’.
Defina tres variables de tipo ‘Real’.

Utilice *Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese el primer numero: *

A LD

Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso del texto al

usuario.




5. Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese el segundo numero: *

6. Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso del texto al
usuario.
Asigne en la variable ‘resultado’ la operacion ‘variable1’ * ‘variable2’.

8. Utilice ‘Mostrar’ con el siguiente mensaje ‘El resultado de la multiplicacion
es: ', resultado.

9. Finalice el Proceso
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3.4.4 Division de dos nUmeros

Programa que lea dos nUmeros y muestre el cociente y el residuo de la division

del primero entre el segundo.
Pasos a Seguir

1. Dar un nombre a este proceso: ‘Dividirdosnumeros’.

2. Defina tres variables de tipo ‘Real’.

3. Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese el primer numero: *
4. Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso del texto al

usuario.

i

Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese el segundo numero:
6. Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso del texto al
usuario.

7. Use la estructura de control ‘SI’

a. Si‘variable2’ <> 0 Entonces.

b. Asigne en la variable ‘resultado’ la operacién ‘variable1’ *

‘variable2'.

c. Sino Mostrar ‘No se puede dividir para cero’.

d. FinSi
9. Utilice ‘Mostrar’ con el siguiente mensaje ‘El resultado de la division es: *,
resultado.

10. Finalice el Proceso
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3.4.5 Cadlculo del area de un triangulo

Escribe un programa que lea la base y la altura de un fridngulo y calcule su

drea utilizando la férmula Area = (base * altura) / 2.
Pasos a Seguir

1. Dar un nombre a este proceso: ‘CalcularAreaTriangulo’.

2. Defina tres variables de tipo ‘Entero’.
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3. Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese el valor de la base del
triangulo: *

4. Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso del texto al
usuario.

5. Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese el valor de la altura
del triangulo: *

6. Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso del texto al
usuario.
Asigne en la variable ‘area la operacion (base * altura) /2.

8. Utilice ‘Mostrar’ con el siguiente mensaje ‘El drea del triangulo es: ‘, area.

Finalice el Proceso
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3.5 Ejercicios con 'SI'

3.5.1 Verificar si un nOmero es positivo

Escribe un programa que lea un nUmero y determine si es positivo. Silo es, debe

mostrar el mensaje "El nUmero es positivo".
Pasos a Seguir

1. Dar un nombre a este proceso: ‘VerificarNumPositivo'.
Defina una variable de tipo ‘Real’.

Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese un numero: *

> 0D

Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso del valor al
usuario.

5. Use la estructura de conftrol ‘SI’

a. Si‘variablel’ > 0 Enfonces.

b. Mostrar ‘El numero ingresado es positivo’

c. Sino Mostrar ‘El numero no es positivo’.

d. FinSi

6. Finalice el Proceso
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3.5.2 Determinar si un nUmero es par o impar

Crea un programa que lea un niUmero entero y determine si es par o impar.

Muestra un mensaje acorde a cada caso.
Pasos a Seguir

1. Darun nombre a este proceso: ‘VerificarNumimpar’.
2. Defina una variable de tipo ‘Real’.

3. Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese un numero: *
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4. Utilice 'Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso del valor al

usuario.

5. Use la estructura de control ‘SI’

Q.
o.
C.
d.

Si ‘variable1” MOD 2 = 0 Entonces.
Mostrar ‘El numero es par’

Sino Mostrar ‘El numero es impar’.
Fin Si

6. Finalice el Proceso

Pseudocodigo Diagrama de Flujo
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3.5.3 Calcular descuento por compra

Disena un programa que lea el valor de una compra y aplique un descuento
del 10% si el monto es mayor a 100. Muestra el total a pagar después del

descuento.
Pasos a Seguir

1. Dar un nombre a este proceso: ‘DescuentoCompra’.
2. Defina dos variables de fipo ‘Real’.
3. Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese el valor total de la
compra: ‘
4. Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso del valor all
usuario.
5. Use la estructura de control ‘SI’
a. Si‘variablel’ > 100 Entonces.
b. Asigne el resultado ‘variable1’ * 0.90 a la variable ‘totalapagar’.
c. Sino Asigne el resultado ‘variable1’ a la variable ‘totalapagar’.
d. FinSi
6. Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘El valor total a pagar es:

7. Finalice el Proceso

Pseudocoédigo Diagrama de Flujo
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La ejcucion ha finalizado sin ermores.

3.5.4 Evaluar si un estudiante aprueba o reprueba

Programa que lea la nota de un estudiante y determine si aprueba (nota

mayor o igual a 70) o reprueba. Muestra un mensaje con el resultado.
Pasos a Seguir

1. Dar un nombre a este proceso: ‘NotasEstudiantes.
2. Defina una variable de tipo ‘Real’.

3. Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese la nota del estudiante:
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4. Utilice 'Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso del valor al
usuario.
5. Use la estructura de control ‘SI’
a. Si‘variablel’ >=7 Entonces.
b. Mostrar ‘El estudiante aprueba’
c. Sino Mostrar ‘El estudiante no aprueba’.
d. FinSi

6. Finalice el Proceso
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3.5.5 Comprobar si una persona es mayor de edad

Escribe un programa que lea la edad de una persona y determine si es mayor

de edad (18 anos o mas). Muestra un mensaje correspondiente.
Pasos a Seguir

1. Darun nombre a este proceso: ‘EdadPersona’.
2. Defina una variable de tipo ‘Entero’.
3. Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese la edad de la
persona: '
4. Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso del valor all
usuario.
5. Use la estructura de conftrol ‘SI’
a. Si‘variablel’ >= 18 Entonces.
b. Mostrar ‘La persona es mayor de edad’
c. Sino Mostrar ‘La persona es menor de edad’.
d. FinSi

6. Finalice el Proceso
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3.6 Ejercicios con 'SEGUN'

3.6.1

Mostrar dia de la semana

Crea un programa que lea el texto que ingresa el usuario solicitando un dia de

la semana. Sabado = ‘Dia libre’, Domingo = ‘Dia libre antes de una nueva

semana’ y De otro modo = AUn no es fin de semana’.
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Pasos a Seguir

1. Dar un nombre a este proceso: ‘FindeSemana’.
Defina una variable de tipo ‘Cardcter’.

Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Escriba un dia de la semana

> 0N

Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso del valor al
usuario.
5. Use la estructura de control ‘Segun’ la ‘variable’ Hacer
a. Caso ‘Sabado’
Mostrar ‘Dia libre’.
Caso ‘Domingo’
Mostrar ‘Dia libre antes de una nueva semana’.

De otro Modo

0 Q00

Mostrar ‘Aun no es fin de semana’.
g. Fin Segun

6. Finalice el Proceso

Pseudocoddigo Diagrama de Flujo
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Esta pseudocedigo estd siendo editado como diagrama de flujo.

3.6.2 MenuU Funciones Matematicas

Disena un programa que lea un valor del usuario y muestra el menuy para

convertir este nUmero con la funcidén de redondeo o de valor absoluto.
Pasos a Seguir

1. Darun nombre a este proceso: ‘MenuFunMate’.
Defina fres variables de tipo ‘Real’.

Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Ingrese cualquier numero: *

M 0D

Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso del valor al
usuario.
5. Use la estructura de control ‘Segun’ la ‘variable’ Hacer
a. Caso 1
b. Asigne el resultado del proceso redon(variable) a la variable
‘resultado’.
Caso 2
Asigne el resultado del proceso abs(variable) a la variable
‘resultado’.
e. De ofro Modo
f.  Mostrar ‘Opcion no valida, intente de nuevo'.
g. Fin Segun
6. Mostrar ‘El resultado de la variable es: ‘resultado’.

7. Finalice el Proceso
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diagrama de fiujo.

3.6.3 Adivina el nUmero

Programa que lea un nUmero del 1 al 10 y muestre los siguientes mensajes é =
'Caissi, suerte ala proxima', 7 = 'Genial, Adivinaste el nUmero', De otro modo =

‘No acertaste el nUmero'.
Pasos a Seguir

8. Dar un nombre a este proceso: ‘AdivinaelNumero'.
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9. Defina una variable de tipo ‘Cardcter’.

10. Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Adivina el numero del 1 al 10 *

11. Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable’ para pedir el ingreso del valor al

usuario.

12. Use la estructura de control ‘Segun’ la ‘variable’ Hacer

a.

g.

0 a0 0O

Caso: 6

Mostrar ‘Casi, suerte a la proxima’.
Caso 7

Mostrar ‘Genial, adivinaste el numero’.
De ofro Modo

Mostrar ‘No acertaste el numero’.

Fin Segun

13. Finalice el Proceso
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Este pseudocodigo esté siendo editado coma disgrama de fiujo.

3.6.4 Menu de operaciones aritméticas

Escribe un programa que lea una opcidn (1 = Sumar, 2 = Restar) y realice la

operacion correspondiente entre dos niUmeros definidos por el usuario.
Pasos a Seguir

1. Darun nombre a este proceso: ‘MenuOpeAritmeticas’.
Defina fres variables de tipo ‘Real’.
Asigne un valor numérico a la ‘variable1’.

Asigne un valor numérico a la ‘variable?2’.

A S

Utilice ‘Mostrar’ para mostrar texto al usuario: ‘Seleccione una opcion 1

(Suma) o 2 (Resta)’.

6. Utilice ‘Leer’ y el nombre de la ‘variable' para pedir el ingreso del valor al
usuario.

7. Use la estructura de control ‘Segun’ la ‘variable’ Hacer

a. Caso 1

b. Asigne el resultado del proceso ‘variable1' + ‘variable?2' a la variable
‘resultado’.
Caso 2
Asigne el resultado del proceso ‘variable1’ — ‘variable2' a la variable
‘resultado’.

e. De ofro Modo

f.  Mostrar ‘Opcion no valida, intente de nuevo'.
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g. Fin Segun
8. Mostrar ‘El resultado de la operacion es: ‘ resultado.

9. Finalice el Proceso
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La ejecucion ha finalizado sin errores.

3.7 Ejercicios con 'REPETIR'

3.7.1 Contardel 1 al 10
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Crea un programa que cuente del 1 al 10 utilizando una estructura repetitiva.
Pasos a Seguir:

1. Dar un nombre a este proceso: ‘ContarlalQ’.

2. Defina una variable de tipo ‘Entero’ llamadaii.

3. Inicialice ‘i" con 1.

4. Utilice la estructura de control ‘Repetir’ hasta que i sea mayor que 10.

a. Mostrar el valor de 'i'.

b. b.Incrementar ‘i’ en 1.

5. Finalice el proceso.
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3.7.2Sumardel 1 al 5

Crea un programa que sume los nUmeros del 1 al 5 utilizando una estructura

repetitiva.

Pasos a Seguir:

1. Darun nombre a este proceso: ‘Sumarlab’.

2. Defina dos variables de tfipo ‘Entero’ llamadas ‘i’ y ‘suma’.

3. Inicialice ‘i’ con 1.

4. Inicialice ‘suma’ con 0.

5. Utilice la estructura de control ‘Repetir’ hasta que ‘i’ sea mayor que 5.

a. Sumar el valor de 'i' a ‘suma’.

b. Incrementar ‘i’ en 1.

6. Mostrar el resultado de la suma con el mensaje ‘La suma es:’.

7. Finalice el proceso.

Pseudocédigo

Diagrama de Flujo
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3.7.3 Sumar hasta ingresar cero

Crea un programa que sume numeros ingresados por el usuario hasta que se

ingrese el nUmero cero.

Pasos a Seguir:
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1. Dar un nombre a este proceso: ‘SumarHastaCero'.

2. Inicialice una variable ‘suma’ con 0.

3. Utilice la estructura de control ‘Repetir’ hasta que el nUmero ingresado sea

igual a 0.

a. Mostrar el mensaje ‘Ingrese un nUmero:' para pedir al usuario
un nUmMero.

b. Leer el nUmero ingresado por el usuario y guardarlo en una
variable llamada ‘numero’.

c. Sumar el valor de ‘numero’ a ‘suma’.
8. Mostrar el resultado de la suma con el mensaje ‘La suma total es:’.

9. Finalice el proceso.
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La ejecucion ha finalizado sin errores.

3.7.4 Verificar contrasena

Crea un programa que pida al usuario ingresar una contrasena hasta que sea

correcta.
Pasos a Seguir:
1. Darun nombre a este proceso: ‘IngresarContrasena’.
2. Defina una variable ‘contrasenaCorrecta’ con el valor '1234'.

3. Utilice la estructura de control ‘Repetir’ hasta que la contrasena ingresada

sea igual a ‘contrasenaCorrecta’.

a. Mostrar el mensaje ‘Ingrese la contrasena:’ para pedir al
usuario una contrasena.

b. Leerla confrasena ingresada por el usuario y guardarla en una

variable llaomada ‘contrasena’.

10. Mostrar el mensaje ‘Contrasena correcta.’ cuando la confrasena ingresada

sea correcta.

11. Finalice el proceso.
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(FinAlgori tmoj

La sjecucion ha finalizado sin emmores.

3.8 Ejercicios con 'MIENTRAS'
3.8.1 Contar nUmeros positivos

Crea un programa que cuente la cantidad de nUmeros positivos ingresados por el

usuario hasta que se ingrese un nUmero negativo.

Pasos a Seguir:



1. Darun nombre a este proceso: ‘ContarNumerosPositivos’.

2. Defina dos variables de tipo ‘Entero’ llamadas ‘num’ y ‘contador’.

3. Inicialice ‘contador’ con 0.

4. Muestre el mensaje ‘Introduce un nUmero (negativo para terminar):’ para

pedir al usuario un nUmero.

5. Lea el nUmero ingresado por el usuario y gudrdelo en la variable ‘num’.

6. Utilice la estructura de control ‘Mientras’ para repetir el siguiente bloque de

codigo mientras ‘num’ sea mayor o igual a 0.

Incremente ‘contador’ en 1.

Muestre el mensaje ‘Intfroduce un niUmero (negativo para
terminar):’ para pedir otro nUmero al usuario.

Lea el nuevo numero ingresado por el usuario y gudrdelo en la

variable ‘num’.

12. Muestre el resultado con el mensaje ‘Numeros positivos ingresados =’

seguido del valor de ‘contador’.

13. Finalice el proceso.
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Contar nimeros negativos

Crea un programa que cuente la cantidad de niUmeros negativos ingresados por

el usuario hasta que se ingrese un nuUmero positivo.

Pasos a Seguir:

1. Dar un nombre a este proceso:

‘ContarNumerosNegativos’.
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2. Defina dos variables de tipo ‘Entero’ lamadas ‘num’ y ‘contador’.

3. Inicidlice ‘contador’ con 0.

4. Muestre el mensaje ‘Infroduce un nUmero (positivo para terminar):’ para

pedir al usuario un nUMmero.
5. Lea el nUmero ingresado por el usuario y gudrdelo en la variable ‘num’.

6. Utilice la estructura de control ‘Mientra’s para repetir el siguiente bloque de

codigo mientras ‘num’ sea menor o igual a 0.

a. Incremente ‘contador’ en 1.

b. Muestre el mensaje ‘Introduce un niUmero (positivo para
terminar):’ para pedir otro nUmero al usuario.

c. Lea el nuevo niumero ingresado por el usuario y gudrdelo en la

variable ‘num’.

14. Muestre el resultado con el mensaje ‘NUmeros negativos ingresados =’

seguido del valor de ‘contador’.

15. Finalice el proceso.
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La ejecucién ha finalizado sin errores.

3.8.3 Contar hasta N

Crea un programa que cuente desde 1 hasta un nUmero positivo N ingresado por

el usuario.
Pasos a Seguir:
1. Darun nombre a este proceso: ‘ContarHastaN’.
2. Defina dos variables de tipo ‘Entero’ llamadas ‘i’ y ‘N’.

3. Muestre el mensaje ‘Intfroduce un numero positivo N:' para pedir al usuario

un nuUmero positivo.
4. Lea el nUmero ingresado por el usuario y gudrdelo en la variable ‘N’.
5. Inicialice ‘i’ con 1.

6. Utilice la estructura de control ‘Mientras’ para repetir el siguiente bloque de

codigo mientras ‘i’ sea menor o igual a ‘N’.

a. Mostrar el valor de 'i'.

b. Incrementar ‘i’ en 1.

16. Finalice el proceso.
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La ejecucién ha finalizado sin emrores.

3.8.4 Calcular factorial

Crea un programa que calcule la factorial de un nUmero entero positivo ingresado

por el usuario.

Pasos a Seguir:



1. Darun nombre a este proceso: ‘CalcularFactorial’.
2. Defina tres variables de tipo ‘Entero’ llamadas ‘num’, ‘i’ y ‘factorial’.
3. Inicialice ‘factorial’ con 1.

4. Muestre el mensaje ‘Intfroduce un nUmero entero positivo:’ para pedir al

usuario un numero.
5. Lea el nUmero ingresado por el usuario y gudrdelo en la variable ‘numero’.
6. Inicialice 'i' con 1.

7. Utilice la estructura de control ‘Mientras’ para repetir el siguiente bloque de

codigo mientras ‘i’ sea menor o igual a ‘numero’.

a. Multiplicar ‘factorial’ por ‘i’ y guardar el resultado en
‘factorial’.

b. Incrementar ‘i’ en 1.

17. Mostrar el resultado del factorial con el mensaje ‘El factorial es:’ seguido del

valor de ‘factorial’.

18. Finalice el proceso.
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3.8.5 Imprimir nOmeros pares

Crea un programa que imprima los nUmeros pares del 2 al 10.

Pasos a Seguir:

1. Dar un nombre a este proceso: ‘ImprimirNumerosPares’.
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2. Defina una variable de tipo ‘Entero’ llamada ‘i'.

3. Inicialice ‘i’ con 2.

4. Utilice la estructura de control ‘Mientras’ para repetir el siguiente bloque de

codigo mientras ‘i’ sea menor o igual a 10.

a. Mostrar el valor de 'i'.

b. Incrementar ‘i’ en 2.

19. Finalice el proceso.
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3.9 Ejercicios con 'PARA'

3.9.1 Calcular promedio de 10 nUmeros

Crea un programa que calcule el promedio de 10 nUmeros ingresados por el

usuario.
Pasos a Seguir:

1. Dar un nombre a este proceso: ‘PromediolONumeros’.

2. Inicializa la variable ‘suma’ en 0 para almacenar la suma de los nUmeros.

w

Utiliza un bucle ‘Para’ desde iigual a 1 hasta 10.

»

Dentro del bucle:

o Muestra el mensaje 'Ingrese un nimero: ' para pedir al usuario que

ingrese un nuUmMero.

o Lee el nUmero ingresado por el usuario y gudardalo en la variable

num’.
o Suma ‘'num’ ala variable ‘suma’.

5. Después del bucle, calcula el promedio dividiendo ‘suma’ entre 10y

gudrdalo en la variable ‘promedio’.
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6. Muestra el resultado del promedio con el mensaje 'El promedio es: ' seguido

del valor de ‘promedio’.

7. Finaliza el proceso.
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La ejecucion ha finalizado sin errores.

3.9.2 Suma de cuadrados del 1 al 20

Crea un programa que calcule la suma de los cuadrados de los nUmeros del 1 al
20.
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Pasos a Seguir:

Dar un nombre a este proceso: ‘SumaCuadrados’.

2. Inicializa la variable ‘suma’ en 0 para alimacenar la suma de los cuadrados.

3. Utiliza un bucle '‘Para’ desde ‘i’ igual a 1 hasta 20.

4. Dentro del bucle:

a. Calcula el cuadrado de ‘i' usando la expresion ‘i *i'.
b. Suma el resultado al valor actual de ‘suma’.

5. Después del bucle, muestra el resultado de la suma de los cuadrados con el
mensaje 'La suma de los cuadrados de los nUmeros del 1 al 20 es: ' seguido
del valor de ‘suma’.

6. Finaliza el proceso.
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Escribir ‘La suma de los cuadrados de los nimeros del 1 al 28 es: '

a x

La suma de los cuadrados de los nimeros del 1 al 20 es:
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La ejecucion ha finalizado sin erores.
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